7 Kabale Regler

Hvordan spiller man 7 kabale?

7 kabale er et klassisk kortspil, hvor malet er at flytte alle kort fra spillefeltet op i de fire fundament-bunker.
Kortene skal leegges i stigende raekkefglge fra es til konge i samme kulgar.

Spillet spilles normalt af én spiller med en almindelig 52-korts kortbunke. Under spillet flytter man kort
mellem kolonnerne, vender skjulte kort og forsgger gradvist at fa alle kort placeret korrekt i
fundament-bunkerne.

Du vinder spillet, nér alle 52 kort er flyttet op i fundament-bunkerne.
Forberedelser

1 Leeg 7 kolonner op fra venstre mod hgjre

2 Farste kolonne har 1 kort, anden har 2 kort ... syvende har 7 kort
3 Kun det gverste kort i hver kolonne vendes

4 Resten laegges som traekbunke

5 Der er plads til 4 fundament-bunker (én for hver kular)

Sadan foregar en tur i 7 kabale

1 Flytkortikolonnerne
Kort flyttes i faldende raekkefglge og skiftende farver

2 Vend skjulte kort
Nar et kort fiernes, vendes det naeste kort

3 Byg fundament-bunker
Es placeres farst og bygges op til konge i samme kulgr

4 Brug treekbunken
Treek 1 eller 3 kort for at fa nye muligheder

5 Brug tomme kolonner
Kun konger ma placeres i tomme kolonner

6 Fortsaet spillet
Spillet fortseetter, sa leenge der er mulige traek

Hvordan vinder man i 7 kabale?

For at vinde 7 kabale skal du flytte alle kort til fundament-bunkerne i korrekt raekkefglge. Hver bunke skal
indeholde én kulgr fra es til konge.

Hvis spillet laser, og der ikke leengere er gyldige treek, taber du runden.

Oversigt over populeere 7 kabale varianter

Version Kort / opseetning Kort beskrivelse

1-korts traek 52 kort, treek 1 ad gangen Lettere version med flere muligheder

3-korts treek 52 kort, treek 3 ad gangen Klassisk sveerere version



https://www.playiro.com/da/kortspil

Vegas kabale 52 kort, pointsystem Fokus pa score og effektivitet
Tidsbaseret 52 kort, tid Hurtigere gameplay
Turnering Flere spil Sammenligner resultater

Strategier og tips til 7 kabale

1 Vend skjulte kort farst
Prioritér treek, der bner nye kort

2 Brug tomme kolonner klogt
Gem dem til konger

3 Teenk frem i treekbunken
Planleeg dine treek

4 Undga at |ase spillet

Flyt ikke kort, der begraenser dig
Sammenfatning af 7 kabale regler
52 kort og 7 kolonner
Faldende reekkefglge og skiftende farver
Fundamenter bygges fra es til konge
Kun konger i tomme kolonner

Treekbunke giver nye kort
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Flyt alle kort for at vinde




