
Bobspil regler – Sådan spiller du Bob
Bob spilles typisk 1 mod 1 eller 2 mod 2. I skiftes til at skyde med køen fra jeres egen ende. Målet
er at få egne brikker i hullerne og nå den aftalte score først.

Udstyr og bane

• Et bræt med bander og flere huller (ofte langs siderne)

• Brikker eller kugler i to farver (én farve pr. spiller eller hold)

• En startbrik eller stødbold (den brik du skyder med)

• Køer til at skyde brikkerne

Typisk pointidé

• Mange brætter bruger faste point pr. hul (fx 10 / 20 / 30).

• Hvis der ikke står noget på brættet, kan I bruge en simpel model:

• Hver brik i hul = 1 point.

• Første spiller eller hold til 10 point vinder.

Forberedelse

• Aftal spilform: 1 mod 1 eller 2 mod 2.

• Aftal hvordan I tæller point.

• Læg alle brikker i startområdet (typisk midten af brættet).

• Vælg hvem der starter, fx med coin toss eller prøveskud.

Spillets gang
1. Skyd – Du skyder med køen på stødbolden eller startbrikken og forsøger at ramme dine brikker,
så de ryger i et hul.

2. Point og brikker ud – Brikker der falder i et hul fjernes fra brættet, og du får point efter jeres
aftale.

3. Ekstra skud – I mange spil får du et ekstra skud hvis du scorer i din tur.

Fejl og fouls

• Hvis du skyder helt forbi og ikke rammer nogen brikker, går turen videre.

• Hvis stødbolden ryger i et hul, får modstanderen fri placering.

• Hvis du flytter en brik med hånden, lægges den tilbage og turen tabes.

Sådan vinder man



Spillet slutter når en spiller eller et hold når den aftalte score, fx 10 eller 20 point. Hvis alle brikker er
spillet ud, vinder spilleren med den højeste score.

Små tips

• Brug banderne til at lave vinkelskud.

• Tænk defensivt og efterlad ikke nemme skud.

• Kontroller farten på dine skud.

Kort opsummering af Bob regler

• Skyd dine brikker i hullerne med kø.

• Brikker i hul giver point.

• I skiftes til at skyde.

• Undgå simple fouls.

• Første spiller til den aftalte score vinder.


