Carcassonne — Spelregler

Carcassonne ar ett klassiskt bréadspel dar spelarna tillsammans bygger ett landskap av stader, vagar,
kloster och falt. Spelet &r latt att 1ara sig men erbjuder stort strategiskt djup och passar bade nybdrjare
och erfarna spelare.

Hur spelar man Carcassonne?

Pa sin tur drar en spelare en landskapsbricka, placerar den pa spelplanen och véljer darefter om de vill
placera en foljare. Nar omraden fardigstalls delas poéng ut och foljaren tas tillbaka.

Forberedelser

e Antal spelare: 2-5

« Ingen fast spelplan — landskapet byggs under spelets gang
« Blanda alla landskapsbrickor

« Placera startbrickan 6ppet pa bordet

« Varje spelare far 7 foljare

o Placera poangbradet bredvid spelomradet

Spelets gang

o Dra en bricka fran hogen

« Placera brickan sé att landskapet matchar
e Placera en foljare (valfritt)

o Poang delas ut for fardigstallda omraden
o Nasta spelare tar sin tur

Poangrakning — Oversikt

Omrade Poang

Stad 2 poang per bricka (+ vapenskéld)
Véag 1 poéng per bricka

Kloster 9 poang nar fardigstallt

Falt Poéang vid spelets slut

Sa vinner man

Spelet avslutas nar alla brickor har placerats. Darefter raknas slutpoang for ofardiga omraden och falt.
Den spelare som har flest poang vinner.

Sammanfattning

» Placera brickor och bygg landskapet

« Anvand foljare for att kontrollera omraden

» Fardigstall stader, vagar och kloster fér poang
o Rakna slutpoang nar brickorna tar slut

» Flest poang vinner spelet



