
Cluedo regler – Sådan spiller du Cluedo
Cluedo er et klassisk deduktionsbaseret brætspil, hvor spillerne forsøger at opklare et mord ved
hjælp af logik og udelukkelsesmetoder.

I spillet bevæger spillerne sig rundt i en herskabsvilla og samler information gennem spørgsmål og
observationer. Målet er at finde frem til tre ting: hvem morderen er, hvilket våben der blev brugt, og i
hvilket rum mordet fandt sted.

Villaen på spillebrættet består af 9 rum, og i spillet indgår 6 mistænkte personer samt 6
forskellige mordvåben. Ved at fremsætte teorier og analysere modspillernes svar kan du gradvist
udelukke muligheder og til sidst afsløre den rigtige løsning.

Forberedelser

Element Opsætning

Spillebræt Lægges midt på bordet

Figurer Alle karakterer placeres på deres startfelter

Våben Alle våben placeres i hvert sit rum

Kort Mistænkte, våben og rum blandes hver for sig

Mordløsning Ét kort fra hver bunke lægges i kuverten

Kort til spillere Resten af kortene blandes og deles ud

Noteark Hver spiller får et detektivark til noter

Kortene i kuverten afslører morderen, våbnet og rummet, men må først åbnes til sidst i spillet.

Spillets gang
1. Kast terningen og bevæg dig – Spilleren kaster terningen og flytter sin brik rundt på
spillepladen. Målet er at komme ind i forskellige rum.

2. Fremsæt en teori – Når du står i et rum, må du fremsætte en teori om mordet bestående af en
mistænkt, et våben og rummet.

3. Modspillerne forsøger at modbevise teorien – Spilleren til venstre forsøger først at vise et kort
fra teorien.

4. Notér information – Spillere noterer løbende oplysninger på deres detektivark for at holde styr
på kort.

5. Fremsæt en anklage – Når du mener at kende løsningen, kan du fremsætte en endelig anklage.

Hvordan vinder man Cluedo?
Du vinder Cluedo, når du som den første spiller korrekt afslører morderen, mordvåbnet og
rummet, der ligger i kuverten.

Spillet handler især om logisk tænkning, gode noter og evnen til at analysere modspillernes svar.



Sammenfatning af Cluedo regler

• Spilles af 3–6 spillere

• Ét mord skal opklares: hvem, hvor og hvordan

• Deduktion og spørgsmål er kernen i spillet

• Kun én endelig anklage er tilladt

• Korrekt anklage vinder spillet


