v PLAYIRO

Hvordan fungerer Cluedo?

Cluedo gar ut pa & samle informasjon og gradvis luke bort feil kombinasjoner. Hver spiller praver & finne ut
hvilke tre kort som ligger skjult i konvolutten, og ma bruke bade egne kort, mistanker og andres reaksjoner
for & komme naermere Igsningen.

Det som gjar spillet spennende, er at du hele tiden ma balansere mellom & samle ny informasjon og a
skjule hva du selv vet. Noen ganger leerer du mest av kortene som blir vist. Andre ganger er det like nyttig

a merke seg hvem som ikke kan vise noe i det hele tatt.

Jo lenger spillet varer, desto mer presise blir mistankene. Til slutt handler det om & veere sikker nok til &
gjgre en anklage, uten a ryke ut pa en feil.

Hvordan setter man opp spillet

Spilldetalj Info

Spillere 2-6

Karakterer Hver spiller velger en brikke

Lasning 1 person + 1 vapen + 1 rom legges i konvolutt
Kort Resten blandes og deles ut

Véapen Plasseres tilfeldig i rom

Notatark Brukes til & holde oversikt

Etterforskningen — slik spilles en runde i Cluedo

Steg 1. Beveg deg mellom rommene — Spilleren kaster terningen og flytter brikken sin rundt pa brettet for &
komme inn i nye rom.

Steg 2. Ga inn i et rom og still en mistanke — Nar du kommer inn i et rom, kan du foresla en kombinasjon
av person, vapen og rom.

Steg 3. Motspillerne svarer i turrekkefglge — Spilleren til venstre ma vise ett kort dersom de har et av
kortene i mistanken. Hvis ikke, gar spgrsmalet videre til neste spiller.

Steg 4. Noter informasjonen du far — Kortet du ser, eller mangelen pa kort, hjelper deg med & eliminere
muligheter og snevre inn Igsningen.

Steg 5. Fortsett a bygge mistanker — Gjennom nye runder tester du ulike kombinasjoner og bruker det du
allerede vet til & stille smartere sparsmal.

Steg 6. Vurder nar du er klar for anklage — Nar du mener at du har nok informasjon, kan du fremsette en
endelig anklage.

Steg 7. Avgjer spillet — Er anklagen riktig, vinner du. Er den feil, er du ute av spillet, men ma fortsatt vise
kort til andre spillere ved senere mistanker.

Hvordan vinner man?



For & vinne ma du gjere en korrekt anklage og dermed identifisere de tre kortene i konvolutten. Du ma
altsa vite:

- Hvem som begikk forbrytelsen
- Hvilket vapen som ble brukt

- Hvor det skjedde

Bare én kombinasjon er korrekt. Den som gjetter riktig farst, vinner.



