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Séadan spiller du Craps —regler og gameplay forklaret
Craps spilles med to terninger, hvor én spiller ad gangen fungerer som shooter og kaster
terningerne. Alle ved bordet kan placere indsatser pa udfaldet af kastene.

Spillet er bygget op omkring en fast rytme med to faser: Come Out Roll og Point-fasen. Som spiller
handler det ikke om at kontrollere terningerne, men om at forstd, hvad der sker i hver fase — og
placere dine bets derefter.

Du starter typisk med et Pass Line eller Don't Pass bet, hvorefter spillet udvikler sig afhaengigt af
det farste kast. Herefra opstar der muligheder for flere indsatser, som enten fglger shooterens
succes eller gar imod den.

Selvom craps kan virke komplekst ved farste gjekast, falger spillet altid samme struktur.

Spillets flow i Craps —trin for trin

* Shooter starter runden — en spiller vaelges og kaster terningerne
» Come Out Roll — alle spillere placerer deres farste bets

7 eller 11 - Pass Line vinder

* 2,3 eller12 - Pass Line taber

*4,5,6,8,9eller 10 - bliver point

* Point-fasen starter — shooter forsgger at ramme point igen

* Ram point fgr 7 - gevinst

» Ram 7 fgrst — runden slutter (seven-out)

* Ny runde starter med ny shooter

Alle vigtige bets i Craps — overblik

Bet-type Forklaring

Pass Line Vinder pa 7/11, taber pa 2/3/12
Don't Pass | Vinder pa 2/3, taber pa 7/11

Come Som Pass Line, men efter point

Don't Come | Som Don't Pass, men efter point

Odds Bets Ekstra indsats bag Pass/Don't Pass

Place Bets | Sat pa specifikke tal (4-10)




Field Bet En runde bet pa flere tal

Hardways Sat pa dobbelte tal

Sadan vinder du i Craps

Du vinder ved at satse pa de rigtige udfald i de rigtige faser af spillet.

7 eller 11 pa Come Out giver gevinst. Rammer shooter point fgr en 7’er, vinder du ogsa. Odds Bets
kan gge din samlede udbetaling uden ekstra husfordel.

Den mest stabile tilgang er at holde sig til enkle bets og falge spillets flow.



