PLAYIRO

Kniffel Regeln

Kniffel, auch bekannt als Yahtzee oder Yatzy, ist ein beliebtes Wiirfelspiel, das Strategie, Glick und
Taktik vereint. Ziel ist es, nach 13 Runden die héchste Gesamtpunktzahl zu erreichen.

Wie spielt man Kniffel?

Jeder Spieler wiirfelt pro Runde bis zu drei Mal mit finf Wirfeln. Nach jedem Wurf dirfen beliebige
Wiirfel zur Seite gelegt werden. Am Ende muss das Ergebnis in ein freies Feld auf dem Spielblock
eingetragen werden.

Vorbereitung

5 Wiirfel, Kniffel-Block und Stift

e 2 oder mehr Spieler

e 13 Runden pro Spieler

e Pro Runde bis zu 3 Wiirfe
Spielablauf

Nach maximal drei Wirfen wird eine Kombination im oberen oder unteren Block eingetragen. Der
obere Block umfasst Einser bis Sechser. Der untere Block enthalt Kombinationen wie Dreierpasch,
Viererpasch, Full House, Kleine Stral3e, Grol3e Stral3e, Kniffel und Chance.

Wie gewinnt man?

Gewonnen hat der Spieler mit der hdchsten Gesamtpunktzahl nach 13 Runden. Erreicht ein Spieler
im oberen Block mindestens 63 Punkte, erhélt er 35 Bonuspunkte. Ein Kniffel (finf gleiche Wrfel)
bringt 50 Punkte. Weitere Kniffel geben zusétzlich 50 Bonuspunkte.

Zusammenfassung der Kniffel Regeln

Ziel: Hochste Punktzahl nach 13 Runden
5 Wiirfel, bis zu 3 Wurfe pro Runde
Eintragung in oberen oder unteren Block
Bonus: 35 Punkte bei 63+ im oberen Block
Kniffel = 50 Punkte



