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Vad ar spelet Mastermind?

Mastermind ar ett strategiskt sillskapsspel fér tva spelare dir den ena
spelaren skapar en hemlig firgkod och den andra férséker lista ut den.
Efter varje gissning far kodknackaren ledtradar som visar hur néra

losningen den aktuella kombinationen ar.

Spelet bygger pa logiskt tinkande och uteslutningsmetoden. Ju bittre
du analyserar ledtradarna efter varje drag, desto storre chans har du
att hitta ratt kod innan férséken tar slut.
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| den klassiska versionen anvands atta olika firger, men endast . . : )
Barja med flera olika farger, D& fir du snabbt e Anvind polngpinnarna systematiskt. Varje

reda pa vilka firger som faktiskt finns med | koden. ledtrdd ger ny infarmation som bér piverka
nasta gissning.

fyra av dem ingar i den hemliga koden.
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Anteckna mentalt vilka farger som redan ubeslutits,
Onddiga upprepningar kestar vardefulla forsok.
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