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Hvad er Matador?

Matador er et klassisk bratspil, hvor malet er at opbygge den
starste formue ved at kebe ejendomme, opkrave husleje og
investere i huse og hoteller. Undervejs skal spillerne forhandle,
handle og traeffe eskonomiske beslutninger, mens de forsoger
at undga konkurs.

Selvom terningerne besternmer, hvor du lander, handler
Matador i hej grad om strategi. De bedste spillere ved, hvornar
de skal kebe, bygge eller pantsastte deres ejendomme, og
hveordan de presser modstanderne skonomisk gennem hele spillet.

Det skal du bruge Spillepladens felter

&" Spillere 3-6 St Bemkriveie START Hver gang du passerer START,
sa Spilleplade Placeres midt pa bordet modtager du 4.000 kr. fra banken.
a Alder Fra 10 ar &8  Brikker En til hver spiller Prev Lykken Traek det averste kort og felg
- instruktionen. Kortet laegges
@ spilletid 90-180 minutter @ Terninger 2 derefter nederst i bunken.
@ Pange 30:000kritl hver Zpilar Indkomstskat Du skal vaelge mellem at betale
l.l Svarhedsgrad  Middel Skadar Opbevares hos banken et fast belab eller en procentdel
. af din samlede formue.
M Huse og hoteller Opbevares hos banken
ﬁ Udgiver Hasbro Fangsel Lander du pa fangselsfeltet

ﬁ Prov Lykken-kort  Blandes og lagges mad

bagsiden opad

uden at vaere sendt i fangsel,
er du blot pa besag.

Gratis Parkering Dette felt fungerer som et fristed,

hvor der ikke sker noget.

JTg

En spiller vielges som banker og styrer
banken gennem hele spillet.

Landet du her, flyttes din brik
direkte i faangsel uden at modtage
penge for at passere START.

© Husleje

Ga i faangsel
Sadan spiller du Matador - trin for trin

o Gar spillet klar Keb ejendomme

o Sadan vinder du

1 —» START

»  Alle spillere placerer deres

Mblet er at blive den eneste spiller,
der stadig har penge og sjendomme

brik pi START. tilbage,
®! {Bankpren ucddaler startian For at apna det skal du:
hvorefter spillet kan begynde.

&  kobe attraktive ejendomme

@ opkreve huslee

@ bygge huse og hoteller

@ handle smart med de avrige spillere
@ undgi konkurs

* Den ferste spiller vanlges enten
efter aftale eller ved at slb med
terningarne. Herefter fortsmtter
spillet med wret,

Nir alle modspillere er ghet
konkurs, har du vundet spillet.

P4 dlin tur skir du bogge
brik det antal felter,
ejnena visar,

®  Mar du lander pa et felt, skal du
udfare den handling, som feltat
baskriver.

#  Passerer du START, modtager
du 4,000 kr. fra banken,

#  Hvis du slir to ens, Fir du et
whstra kast,

#  Slir du to ens tre gange i trek,
skal du direkts | fmngsel,
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og auktioner

eller foerge, som ingen ejer, kan du
kaba den til den pris, der stir pi
spillepladen.

Bnsher du ke at kobe den, skal
banken straks saette ejendommen
pé auktion.

Alle spillere mb deltage i auktionen
- ogsh spilleren, der takkede nej
il at kobe.

Mange attraktive sjendomme bliver
oftest solgt biligere oller dyrere end
den oprindelige pris.

Huis du lander pb en ajendom,
som ejes af en modspiller, skal
du batale husloje.

Belobet afhanger blandt andet af:
= om ajeren har hele farveserien

# hver mange huse der er bygget
* om der er opfort hotel

Jo mere en ejendom er wdviklet,
desto dyrere biiver den at
lande pé.

o Huse og hoteller

#  Nar du gjer alle sjendomme i samme
farve, fir du lov til at bygge.

» Byggeriet skal altid ske jawnt.

» Det betyder, at alle grunde |

farvegruppen skal have &t hus, fer
en af dem md fi hus nummer to.

#» For et hotel kan opfores, skal alle

o Fangsel

Du kan komme | feengsel ph flere mader.
For eksempel vad:

+ atlande pd feltet “Gi i faangsel”
+ at sl tre dobbeltslag i travk
* at trackke bestemte Prov Lykken-kort

Du kommer ud af faengslet ved at:
+  betale 1,000 kr.
* bruge et Lesladelseskort
* slitoens

o Pant og handel

Har du brug for flere penge, kan du
pantsatte ubebyggede ejendommea
til banken.

Pantsatte ejendemme giver ingen
husleje, for de bliver indlest igen,

Spillerne ma ogsa frit handle med
hinanden.

Der kan handles med:

. ejendomme @ farger

o Hvornar slutter spillet?

Spillet fortsaetter, indtil alle
spillere undtagen én er gaet
konkurs.

+ Huvis en spiller skylder flere
penge, end vedkommende kan
betale, mé ejendomme og
bygninger saelges eller
pantsmettes.

grundene i gruppen have fire huse.
Du mi hajst sidde i fangsel

# Heteller giver den hajeste husleje .
i tre omgange.

og kan hurtigt mndre spillets balance.

Strategi - tips til at vinde i Matador

Kab ajendomma tidligt. Jo flore skeder du ojer, dosto flare mulighedor fir du senore.
Udnyt auktionerne. Mange gode ejendomme bliver solgt biligere end den normale peis.
Saml hele farveserier, Forst herafter kan du begynde at bygge huse,

Byg joewnt, men hurtigt. Huse giver langt storre indtagter end ubebyggede grunde.
Brug pant med omtanke. Det kan redde dig fra konkurs, men reducersr dine indtaegter,

Handl aktivt. En god handel kan vere mere vaerd end flere terningkast.

Hold altid en okonomisk buffer. Det er simident en god idé at bruge alle sine
penge pb én gang.
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Hurtigt spil

kobspris til banken.

H virksomheder [

Lasladolseskort .

Prisen bestemmes altid af spillerne selv.

Kan gmlden stadig ikke
betales, erklares spilleren
konkurs og udgar af spillet.

Oversigt over reglerne

Regel
Hivis | ansker en kortere spilleaften,
indeholder de officielle Matador M spillere
regler en hurtig variant, ©  Maler
Her far hver spiller to titfaeldige skeder #=p  Startkapital
fra starten mod at betale den normale 4 START
fll  Ukebts sjendomme
Der aftales desuden en fast spilletid,
og nar tiden udlober, vinder den spiller, a Huse
der har den storste samiede formue, . Haotaller
H  Fengsel
@ Pant
@ Vinder

@ Flere spilregler & braetspil: playiro.c

Forkdaring

3-6

Gore alle modspillers kankurs
30.000 kr. pr. spiller

Giver 4,000 kr. ved passage

Kan kobes eller smttes ph auktion
Kraver en komplet farveserie
Bygges efter fire huse

Kan forlades pa tre forskellige mader
Giver penge, men ingen husleje
Sidste spiller med penge tilbage
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