Vad ar Othello?

Othello &r ett strategiskt bridspel fér tva spelare dir mélet &r att
kontrallera fler bricker &n motstandaren nér spelplanen &r full eller
inga fler drag kan géras. Spelet spelas pa ett rutnit med 8 x 8 rutor
ach anvinder svarta och vita bricker som vinds under spelets gang.

Trots att reglerna for Othello &r enkla sa kriver bradspelet noggrann
planering. Ett enda drag kan foréndra hela spelplanen, vilket gor att
varje beslut fér stor betydelse. Spelet belénar framfar allt framférhallning,
positionering och tilamod.

Egenskap Infermation

i ek : ( ) Spelets mal Snabbfakta

Malet &r att ha flest brickor i din firg

8 Aider Frén 7 & nar spelet i shit. B seetplan 8 x 8 rutor
Det gér du genom att:
® Speltid 15-30 minuter . Brickar 64 brickor (32 svarta, 32 vita)
@ fanga motstandarens brickor
.ll Svérfghatsgrad Medel a kontrollera viktiga positioner 0 Fiirg Svart och vit
@ begrinsa motstindarens méjliga drag
ﬁ Utgivare Flera utgivare :2 Startuppstilining 4 brickor i mitten
Att ha flest brickor tidigt i spelet ar w Férsta spelare Svart bérjar alitid
diaremot ingen garanti for seger.
Sa spelar du Othello — steg for steg
o Férbered spelet H'l;t': gl::‘ri ma: ett Drn du |r:e kan o Bygga rutter e Hur avslutas spelet?
I [ ¢
Placera spelplanen mellan spelarna. al lgt ag gora ett ag _
De fyra férsta brickorna placeras i En bricka maste placeras sd att den Om du saknar ett giltigt drag méste Ej tillimpligt i Othello. Alla drag Spelet avslutas nir:
mitten enligt startuppstsliningen: oamsluter en eller flera av motstindarens du sta Sver din tur, handlar em att placera en bricka o alla &4 rutor dr fylida, eller
brickor mellan tva av dina egna. och fanga motstandarens brickor.
#  Twa svarta brickor. . + ingen av spelarna langre kan
o Tvd vitabrickor. et kngoke: - - géra ett giltigt drag.
= Brickorna placeras horisontahe

s vartikalt Direfter riknas samtliga brickor

diagonalt mot

Herizontellt Vertikalt

7
e « diagenalt Motstindaren fortsiitter da spela tills pé spalplanen.
: du dterigen har ett majligt drag.
Alla omslutna brickor viinds
direkt till din farg. \/

Diagonalt
Det iir dirfar fullt méjligt
8 att samma spelare fir spela
flara drag i rad mot slhutat 5
av en match, Brickor kan endast viindas, Den spelare som har flest

aldrig flyttas,

Den spelare som anvinder brickor i sin farg vinner

Om inget motsténdarbricka

svarta brickor bérjar alltid, T partiet,
Horn och kanter — spelets viktigaste rutor Strategi — tips for att vinna i Othello
@ Hérn m Kanter A Riskzon Prioritera hérnen. Fokusera pa position istillet for
i@? Brickor | hirnen kan aldrig vindas antal brickor.
Hérn i de starkaste Kanter ir ocksd Rutarna intill hérnen ach blir dirfde permanenta podng, Att lada stort | borjan lir ofta en nackde|
rutorna, Brickor som virdefulla eftersom &r ofta riskabla tidigt eftersam du ger motsthndaren fler val.
placeras dir kan de &r svirare for i spelet och kan ge & Undvik rutorna bredvid hérmen tidigt.
aldrig wdndas. motstandaren att motstandaren Dessa leder ofta till att motstandaren h Kontrollera kanterna.
kantrollera. chans att ta ett harn. fir kontroll Gver hémet. e ol chonE s rcaul iy
under slutet av partiet.
>
&

Ha miinga méjliga drag.
Ju fler alternativ du har, desto I5ttare Planera slutspelet tidigt.
blir det att styra spelet. & De sista tio dragen avgbr ofta
Vam som vinner.
:',‘ Tiink flera drag framit.

Forsak fartustse vilka méjligheter ditt drag

ger motstindaren.
0 Att forsta virdet av olika positioner ir en av de viktigaste delarna av Othello.
Vanliga misstag i Othello Oversikt &ver reglerna
Regel Farklaring Regel

Forstka ta sa minga brickor som mijligt direkt.
9 o ilig 8%  Spelare 2 spelare @ Ogiltigt drag Om ingen bricka fingas

Ge bort hdrnen till motstandaren.
e : @ Malet Ha flest brickor nir spelet shutar 0 Pass Om inga giltiga drag finns
9 Spela utan att tinka pd nlista drag. i -

Wy Forsta spelare Swart bérjar alltid w Spelets slut Mir bridet dr fulit eller

o Lamna ménga majliga drag 8t metstandaren, inga drag Aterstér
€) Fokusera pé kortsiktiga vinster istallet —d e & ong Miste finga minst en bricks P vinnare Flest bricker pé spelplanen

fér slutpesitionen. c Finga bricker Horisortell, vertikalt eller diagonalt Tur Ingen slump — endast strategi
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