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Cómo se juega al chinchón – preparaciones y objetivo
del juego
El juego gira en torno a formar combinaciones válidas con las cartas de tu mano antes que los
rivales.

Cada jugador roba y descarta cartas en su turno, intentando crear:

● Tríos (cartas del mismo valor)

● Escaleras (cartas consecutivas del mismo palo)

El objetivo principal es cerrar la ronda con la menor cantidad de puntos posible o lograr la jugada
perfecta.

El objetivo del juego
El objetivo es reducir tu puntuación acumulada y evitar superar el límite establecido (normalmente
70 o 100 puntos).

También puedes ganar ventaja si consigues:

● Cerrar antes que los demás

● O hacer chinchón (las 7 cartas combinadas)

Preparación

Elemento Detalles

Jugadores 2 a 8

Baraja Española (40 o 48 cartas)

Cartas por jugador 7

Tipo de juego Individual

Objetivo Menos puntos acumulados

Antes de empezar:

● Se reparten 7 cartas a cada jugador

● Se coloca una carta boca arriba (descarte inicial)

● El resto del mazo queda como robo

● Se decide el jugador inicial (“mano”)

Cómo funciona una ronda paso a paso
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El flujo del juego es sencillo pero muy estratégico.

1 El jugador roba una carta (del mazo o del descarte)

2 Intenta mejorar sus combinaciones

3 Descarta una carta

4 El turno pasa al siguiente jugador

5 Se repite hasta que alguien decide cerrar

6 Los demás muestran sus cartas y suman puntos

El ritmo depende mucho de cómo evolucionan las manos y de las decisiones de riesgo.

Combinaciones válidas
Para poder cerrar o reducir puntos, necesitas formar combinaciones.

Tríos
● 3 cartas del mismo valor

● No importa el palo

Escaleras
● 3 o más cartas consecutivas del mismo palo

● El As solo puede ser bajo

Chinchón
● Las 7 cartas en una sola escalera

● Es la mejor jugada posible

● Da ventaja extra en puntuación

Cerrar y abatir
Un jugador puede cerrar cuando sus cartas sin combinar suman 5 puntos o menos.

Al cerrar:

● Expone sus combinaciones

● Los demás pueden añadir cartas a esas combinaciones

● Se cuentan los puntos restantes

Si haces chinchón:

● Obtienes una bonificación

● Nadie puede añadir cartas a tu jugada

Cómo se gana
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El juego no se gana por una sola ronda, sino por acumulación.

● Cada jugador suma puntos según cartas no combinadas

● Quien supera el límite queda eliminado

● Gana el último jugador que sigue en partida

Esto hace que no siempre gane quien cierra más, sino quien gestiona mejor el riesgo.

Puntuación de cartas
Carta Valor

Números Valor nominal

Sota 8

Caballo 9

Rey 10

Reducir cartas altas es clave para sobrevivir.

Estrategia – mejora tu juego
● No cierres demasiado pronto

A veces puedes mejorar tu mano

● Controla el descarte
Da pistas a los rivales

● Observa qué buscan los demás
Evita ayudarles sin querer

● Reduce cartas altas rápido
Son las más peligrosas

● Aprovecha el momento para cerrar
El timing lo es todo

El Chinchón parece simple, pero tiene mucha profundidad si sabes leer la partida.

Resumen rápido del juego
Regla Explicación

Cartas 7 por jugador

Objetivo Menos puntos

Turno Robar y descartar

Combinaciones Tríos y escaleras

Cierre Máx. 5 puntos sin ligar

Ganador Último jugador en pie
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Por qué es un juego tan popular
El Chinchón sigue siendo un clásico porque combina reglas fáciles con decisiones constantes.

Cada turno ofrece opciones reales, y el equilibrio entre riesgo y control hace que ninguna partida
sea igual.

Además, funciona tanto en partidas rápidas como en sesiones largas, lo que lo convierte en uno de
los juegos de cartas más versátiles.


