
Cómo se juega al Continental – reglas básicas y objetivo del juego

El objetivo del juego es ligar las cartas en combinaciones específicas y terminar cada ronda con la menor
cantidad de puntos posible en la mano.

A diferencia de otros juegos similares, como el Rummy o la Canasta, el Continental tiene una
característica única: las combinaciones que debes formar son obligatorias y cambian en cada ronda.

Cada jugador roba cartas, forma combinaciones (tríos o escaleras) y descarta, intentando cerrar antes
que los demás.

Al final de la partida, gana el jugador con menos puntos acumulados.

Preparación – qué necesitas para jugar

Elemento Detalles

Jugadores 2 a 8

Barajas 2 o más barajas de 52 cartas

Comodines 2 por baraja

Tipo de juego Individual

Objetivo Menos puntos al final

Valor de las cartas en Continental

El sistema de puntos es clave para entender el juego.

Carta Valor

Comodín 50 puntos

As 20 puntos

K, Q, J, 10, 9, 8 10 puntos

7, 6, 5, 4, 3, 2 5 puntos

Reducir los puntos en mano es tan importante como formar combinaciones.

Cómo funciona una partida de Continental paso a paso

Cada turno sigue una dinámica clara.

1 El jugador roba una carta del mazo o del descarte

2 Puede formar combinaciones si cumple las condiciones de la ronda

3 Puede añadir cartas a combinaciones ya expuestas

4 Termina descartando una carta

5 El turno pasa al siguiente jugador



El juego continúa hasta que un jugador cierra (se queda sin cartas).

Combinaciones en Continental

Trío

1 3 cartas del mismo valor

2 No importa el palo

Escalera

1 4 cartas consecutivas del mismo palo

2 El As puede ser bajo o alto

Uso del comodín

1 Puede sustituir cualquier carta

2 No se puede formar un trío solo con comodines

3 Puede reutilizarse en ciertas situaciones

Rondas del juego Continental

Aquí está la clave del juego. Cada ronda exige combinaciones distintas.

Ronda Cartas Combinación

1 6 cartas 2 tríos

2 7 cartas 1 trío + 1 escalera

3 8 cartas 2 escaleras

4 9 cartas 3 tríos

5 10 cartas 2 tríos + 1 escalera

6 11 cartas 1 trío + 2 escaleras

7 12 cartas 3 escaleras

Cada ronda aumenta la dificultad y obliga a adaptarse.

Las cartas de castigo en Continental

Una de las mecánicas más importantes del juego.

Si un jugador toma una carta del descarte fuera de su turno:

1 Debe robar una carta adicional

2 Esta carta se llama carta de castigo

Esto añade riesgo, ya que puedes terminar con más cartas de las que necesitas.

Cómo ganar en Continental

Ganas el juego acumulando menos puntos que los demás jugadores al final de todas las rondas.

Para conseguirlo:



1 Cierra rondas rápidamente

2 Evita quedarte con cartas de alto valor

3 Usa bien los comodines

4 Decide bien cuándo robar del descarte

No siempre gana quien cierra más veces, sino quien gestiona mejor sus puntos.


