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Como se juega al parchis

El parchis es un juego de mesa en el que cada jugador intenta llevar sus cuatro fichas desde la
casa hasta la meta antes que los demas. Para conseguirlo, debes sacar las fichas al tablero,
avanzar por el recorrido completo y gestionar bien el riesgo de capturas y bloqueos.

A simple vista parece un juego de azar porque todo empieza con el dado, pero en realidad hay
bastantes decisiones durante la partida. No siempre conviene mover la ficha mas adelantada, ni
sacar fichas nuevas en cuanto puedes. En muchos turnos tendras que elegir entre avanzar,
protegerte, crear una barrera o preparar una captura.

La base del juego esta en combinar tres cosas:
1 progreso hacia la meta

2 proteccién de tus fichas

3 presion sobre los rivales

Por eso, aunque las reglas del parchis son faciles de entender, el juego tiene bastante mas
estrategia de lo que parece.

Preparacion

Elemento Detalles

Jugadores | 2 a 4 jugadores

Fichas 4 por jugador

Dados 1 dado en la version clasica

Tablero Tablero de parchis tradicional

Obijetivo Llevar las 4 fichas a la meta

Inicio Cada jugador coloca sus fichas en casa

Reglas del parchis en Espafia

Las reglas del parchis en Espafia suelen seguir una base bastante estable, aunque puede haber
pequefas variaciones entre casas 0 versiones.

Lo mas habitual es que:

1 Necesites un 5 para sacar una ficha de casa
2 Las casillas seguras protejan tus fichas

3 Capturar una ficha rival te dé ventaja adicional
4

La entrada a meta exija nUmero exacto
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5 Las barreras blogueen completamente el paso
Estas son las normas que normalmente se entienden como parchis tradicional o parchis
clasico.

Como funciona una partida paso a paso

Asi es como suele fluir un turno en este juego, desde que lanzas el dado hasta que termina tu
jugada.

1 1. Lanzas el dado al inicio del turno
. Compruebas si puedes sacar una ficha de casa
. Eliges qué ficha mover

. Aplicas el movimiento completo

. Compruebas si formas o rompes una barrera
. Valoras si una ficha entra en la recta final

. Intentas entrar en meta con el nimero exacto
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5. Revisas si capturas una ficha rival
6
7
8
9

. Termina tu turno y juega el siguiente

Coémo ganar en el parchis

Ganas cuando consigues llevar tus cuatro fichas a la meta antes que los demas jugadores.
1 avanzar con seguridad
2 evitar capturas innecesarias

3 bloquear o frenar a los rivales

Barreras, capturas y otras reglas clave

Hay varias situaciones que influyen mucho en la partida.



