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Hoe werkt schaken?

Bij schaken nemen twee spelers het tegen elkaar op met elk zestien
stukken. Het doel is om de koning van de tegenstander schaakmat
te zetten, Dat betekent dat de koning wordt aangevallen en geen
enkele legale zet meer kan uvitvoeren om te ontsnappen.

Tijdens de partij verplaatsen spelers om de beurt één stuk. leder
schaakstuk beweegt op een andere manier, waardoor strategie,
planning en vooruitdenken een grote rol spelen.

Voor wie wil leren schaken is het begrijpen van de stukken, de
opstelling en enkele bijzondere regels veak al voldoende om een
eerste partij te spelen.

, Het doel van het spel
Bij schaken win je niet door de meeste stukken te hebben, o
maar door de koning van je tegenstander geen

Het doel van dit klassieke bordspel is
om de kaning van de tegenstander
schaakmat te zetten.
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ontsnappingsmogelijkheid meer te geven.

Een speler verliest wanneer zijn koning
wordt aangevallen en geen legale zet
meer kan uitvoeren om aan het schaak
te ontsnappen.

Schaakbord opstelling

Voordat een partij begint moeten alle stukken correct worden geplaatst.
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Belangrijke ezelsbrug

& Het veld rechtsonder moet altijd wit zijn & De rwarte dame staat op een zwart veld

Wat heb je nodig om te spelen?

Onderdeal Ultleg

22 Spelers 2 spelors

&% Bord Schaakbard van 8«8

n Stukken per speler 1%

CD Speelduur 10 minuten tot meerdere wren
:___' Boailifichaid Eenvoudig te leren

P Doa Schaakmat zetten

Zo verloopt een schaakpartij

Beide spelers zetten de stukken in de juiste opstelling.

Spelers verplaatsen om de beurt één stuk.
Stukken kunnen tegenstanders slaan en van het bord verwijderan,
De koning moet altijd beschermd biifven,

Spelers proberen materiaal en positievoordee| te credren.

Stuk Aantal Startpositie n
& Honing 1 Midden van de achterste rij a ‘&, B ——
w Dame 1 Maast de koning op eigen kleur
ﬂ Toren 2 Hoeken van het bord a O
’ Paard 2 Naast de torens
.i. Leper 2 MNaast de paarden n %
3 Pion 8 Volledige tweede rij ﬂ @
o J |
Re

& De witte dame staat op een wit veld @ Wit begint altild de parti]

Hoe bewegen de schaakstukken?
Het begrijpen van de stukken vormit de basis van schaken voor beginners,
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D koning mag dén vald De dame is het sterkste

Da toren beweegt vitsluitend De loper baweagt uitsluitend

Het paard beweegt in eén

De partij eindigt bij schaakmat, opgave of remise.

ﬂ Loper

ﬁ Pion
)

O
- X

’ Paard

_f;.

tse]

T

L 1

+

i

De pion Ekt earvoudig, maar

bawegen in alla richtingen: stuk op het bord. in rechibe lijnen, diagonaal, L-vorm: kent meerdere bijcondare rogals.
mm editeruiclinks, it Ze mag horizontaal, verticaal Hij mag horizentaal en Een loper die op sen wit veld # twaa vakdan in ddn richting + Baweagt normaal één
en diagonaal, en diagonaal bewegen. Ze varticaal zoveel velden begint, blijft gedurende da + daarna &én vald haaks veld vooruit
De koning mag nooit op een mag zaveel velden afieggen bewagen als megelijk is. hede partij op witte velden, daarop = Mag bij de ereste zet twee
witld tarechthomen waar by als gawenst, zolang geen Hetzelfde geldt voor een Het paard is bovendien het welden vooruit
direct aangevallen kan worden. ander stuk in de weg staat. loper die op een rwart enige schaokstuk dat over » Slaat schuin vooruit

veld begint. andere stukken heen mag + Kan promaveren bij het

springen.

Bijzondere schaakregels
Maast de basisregels bestaan er drie speciale regels die iedere speler moet kennen,

ﬁ Rokade w Promowveren

Rdade-s:ieomge _zatw'bll Wannear aen plon de lsatste i
twiee stukken tegelik bewegen bereikt, mag deze warden vervangen door:
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Rekaron mag alloen wonneoer =3 - Pawrd
I de meeste gevallen wordt gekozen

woor een dame omdat dit het sterkste
stuk van hat spel is.
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‘ En passant
En passant is san bijzondere plonzet.
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Wanneer sen pion twee velden voarut
bewoegt vanuit zijn beginpasitic en
daarbg langs een vijandelijke pion komt,
mag die pion direct worden geslagen alsof
hij shechts ddn vald vooruit was gogaan,
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@ cde koning neet schaak stast

@ de kening nist door schask beweegt

& de koning nigt in schank gindigt

@ koning an toren nag nigt bawsgon hablban

@ er geen stukken tussen staan

Deze mogefijcheld bestaat alleen in
die eorstvolgande 28t

Schaken voor beginners: handige tips
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17 Vaak wint niet de speler die het meest asnvall, maar degene die de minste fouten maakt.
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Schaakmat zetten

berelken van de overkant

Hoe win je bij schaken?
Een parti] kan op verschillende manieren eindigen.

Schaakmat
De meest bekende manier om be winngn.
De koning staat schaak en kan nergens meer heen.

Opgave
Een speler mag op leder moment opgeven
wanneer de positie verloren g

Remise

Ean parti kan ook gelk eindigen.
Veehoorkomende situaties }.ijﬂ:

- pat

= driernaal dezelfde stelling

+ onmveldoende materisal

« remise door oversenkomst

Overzicht van de belangrijkste schaakregels

& Koning Mag nooit schaak Bijven staan
ily Rokade Speciale 20t met koning en toren
W Promoveren Pion bereikt laatsta rij

Q Remise mogekk Ja



