
Cómo se juega Skip-Bo – reglas básicas y dinámica del juego

En Skip-Bo, cada jugador intenta deshacerse de su montón principal jugando cartas en el centro de la
mesa en orden ascendente del 1 al 12.

Cada turno consiste en usar cartas desde tres zonas:

1 Tu mano (siempre 5 cartas)

2 Tu montón principal (el que debes vaciar para ganar)

3 Tus pilas de descarte (hasta 4 por jugador)

En el centro de la mesa se crean hasta 4 pilas de construcción, donde todos los jugadores pueden jugar.
Estas pilas deben seguir siempre la secuencia correcta.

Las cartas Skip-Bo funcionan como comodines, lo que significa que pueden representar cualquier número
y son clave para mantener el ritmo del juego.

La clave no es solo jugar rápido, sino decidir cuándo jugar y cuándo guardar cartas para no beneficiar a
tus oponentes.

Preparación – qué necesitas para jugar

Elemento Detalles

Jugadores 2 a 6 jugadores

Edad recomendada 7+

Baraja Cartas de Skip-Bo (162 cartas)

Cartas Números del 1 al 12 + comodines Skip-Bo

Montón principal 30 cartas (2–4 jugadores) / 20 cartas (5–6)

Mano 5 cartas por jugador

Centro Hasta 4 pilas de construcción

Descartes Hasta 4 pilas por jugador

Objetivo Vaciar el montón principal

Cómo funciona una partida de Skip-Bo paso a paso

Cada turno sigue una estructura clara. Entender este flujo es clave para jugar bien.

1. El jugador comienza su turno jugando cartas desde su mano, montón principal o pilas de descarte.

2. Las cartas deben colocarse en orden ascendente del 1 al 12 en las pilas del centro.

3. Las cartas Skip-Bo pueden usarse como cualquier número para completar secuencias.

4. Puedes jugar tantas cartas como quieras mientras sigas el orden correcto.

5. Cada vez que juegas cartas de tu mano, robas nuevas hasta volver a tener 5 cartas.

6. Si logras jugar la carta superior de tu montón principal, revelas la siguiente y continúas.



7. También puedes utilizar cartas de tus pilas de descarte si encajan en la secuencia.

8. Si no puedes o no quieres seguir jugando, debes descartar una carta en una de tus pilas.

9. Cuando una pila llega a 12, se retira y deja espacio para una nueva.

El turno pasa al siguiente jugador y el juego continúa hasta que alguien vacía su montón principal.

Cómo ganar en Skip-Bo

Ganas en Skip-Bo siendo el primer jugador en vaciar completamente tu montón principal.

Para lograrlo, debes priorizar siempre jugar las cartas de ese montón, usar bien los comodines y evitar
ayudar a tus rivales a completar las pilas del centro.

Estrategia y consejos para jugar mejor a Skip-Bo

1 Prioriza tu montón principal – Tu objetivo no es vaciar la mano, sino avanzar en tu montón principal
siempre que puedas

2 Guarda los comodines – Las cartas Skip-Bo son muy valiosas. Úsalas solo cuando realmente te
desbloqueen

3 Controla el centro – No construyas pilas que beneficien directamente al siguiente jugador

4 Usa bien los descartes – Organiza tus pilas para preparar jugadas futuras, no solo para quitarte cartas

5 No juegues todo siempre – A veces es mejor guardar una carta clave que acelerar el juego de otros

6 Observa a tus rivales – Saber qué necesita el siguiente jugador puede cambiar completamente tu
decisión

Resumen de reglas de Skip-Bo

Regla Explicación

Objetivo Ser el primero en vaciar el montón principal

Orden Las cartas se juegan del 1 al 12

Pilas centrales Máximo 4 en juego

Mano Siempre 5 cartas

Descartes Hasta 4 pilas por jugador

Comodines Skip-Bo puede ser cualquier número

Fin de pila Al llegar a 12 se reinicia

Turno Termina al descartar una carta

Ganador Quien vacía su montón principal


