7 PLAYIRO

Hvordan spiller man Skip-Bo — regler, flyt og hvordan spillet faktisk
fungerer

Skip-Bo er et kortspill der mélet er enkelt: bli den farste spilleren til & tamme din personlige bunke. For &
klare det ma du bygge kort i riktig rekkefglge pa bordet, samtidig som du bruker handen din, kastebunker
0g jokerkort smart.

Spillet handler ikke bare om & legge kort — men om timing, kontroll og & lese spillet. Du ma hele tiden
vurdere om du skal spille aggressivt for & bli kvitt kort, eller holde igjen for & ikke hjelpe motstanderne.

Det finnes ingen skjulte regler eller kompliserte mekanikker. Nar du ferst forstar hvordan kortene flyter
mellom hand, bunker og bord, blir spillet bade raskt og taktisk.

Slik spiller man Skip-Bo i praksis

Hver spiller har tre omrader a spille fra:

e Handen din (5 kort)

o Hovedbunken din (ma& tgmmes for & vinne)

« Kastebunkene dine (opptil 4 per spiller)

| midten av bordet bygges det opptil fire bunker fra 1 til 12 i stigende rekkefglge. Nar en bunke nar 12,
fiernes den og en ny kan startes.

Skip-Bo-kort fungerer som joker og kan erstatte hvilket som helst tall, noe som gjgr dem avgjgrende for
flyten i spillet.

Det viktigste a forsta er dette: du spiller ikke bare dine egne kort — du pavirker hele bordet. Hver bunke du
bygger kan hjelpe eller skade neste spiller.

Forberedelser — oppsett og hva du trenger

Element Detaljer

Spillere 2—6 spillere

Alder 7+

Kortstokk Skip-Bo kortstokk (162 kort)

Korttyper Tall 1-12 + Skip-Bo (joker)

Hovedbunke 30 kort (2—4 spillere) / 20 kort (5—6 spillere)
Hand 5 kort per spiller

Bordet Opptil 4 byggebunker i midten
Kastebunker Opptil 4 per spiller

Mal Temme hovedbunken farst

Oppsett kort forklart:



« Hovedbunken ligger skjult, kun gverste kort vises
o Huver spiller trekker 5 kort pd handen
« Midten holdes apen for byggebunker

« Huver spiller har plass til egne kastebunker

Spillets gang — steg for steg hvordan en runde fungerer

1 1. Spilleren starter med a legge kort fra handen, hovedbunken eller kastebunkene pa byggebunkene i
midten.

2 2. Kort ma legges i riktig rekkefglge fra 1 til 12. Skip-Bo kan brukes som hvilket som helst tall.

3 3. Du kan spille s& mange kort du vil sa lenge du faglger rekkefalgen.

4 4. Nar du spiller bort kort fra hadnden, trekker du opp igjen til du har 5 kort.

5 5. Hvis du klarer a spille gverste kort fra hovedbunken, snur du neste og fortsetter.

6 6. Du kan ogsa bruke kort fra egne kastebunker hvis det passer inn i rekkefglgen.

7 7. Hvis du ikke kan eller vil spille videre, avslutter du turen ved & legge ett kort i en av dine kastebunker.
8 8. Turen gar videre til neste spiller.

9 9. Nar en byggebunke nar 12, fiernes den og gir plass til en ny bunke.
Spillet fortsetter slik helt til en spiller har tamt hele hovedbunken sin.

Hvordan vinner man i Skip-Bo?
Du vinner i Skip-Bo ved & veere den farste spilleren som tammer hele din personlige hovedbunke.

Det betyr at fokuset ditt ikke bar veere a bli kvitt handkortene raskest mulig, men & kontinuerlig jobbe deg
ned gjennom hovedbunken din. Hver gang du far spilt bort det gverste kortet, snur du neste — og kommer
ett steg neermere seier.

For &vinne ma du:

« Prioritere a spille kort fra hovedbunken nar det er mulig

« Bruke handkort og kastebunker strategisk for a stette dette
o Utnytte Skip-Bo-kort pa riktig tidspunkt

« Unnga a hjelpe motstandere med & fullfgre byggebunker

Spillet avsluttes umiddelbart nar en spiller har spilt bort sitt siste kort fra hovedbunken. Den spilleren vinner
runden.



