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Hur speuAr man Ticket to Ride?

Bygg rutter, samla poang och na dina destinationer!

Ticket to Ride &r ett strategiskt bridspel dir spelarna tivlar om att bygga
jarnviigsnat mellan olika stader pa spelplanen. Genom att samla tagvagnskort
kan du gora ansprak pd jirnvigsstrackor, samtidigt som du férsoker

slutféra hemliga destinationsbiljetter som ger extra poling.

Spelet ir kiint fér att kombinera enkla regler med minga taktiska val. Du
behaver planera dina rutter, avgara nir det ar ritt lige att bygga ech samtidigt
halla koll pa motstandarna, eftersom viktiga strickor snabbt kan bli blockerade.
Det gér att varje omgdng utvecklas pa olika sitt trots att grundreglerna alttid
ar desamma.
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Studera motstandarnas niitverk.
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Bonusen for lngsta rutt kan avgéra
Jimna matcher.
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