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Toepen Regels

Toepen is een traditioneel kaartspel dat vooral bekendstaat om bluffen, risico nemen en het slim
inschatten van andere spelers.

Op deze pagina van Playiro leggen we stap voor stap uit hoe Toepen werkt, hoe strafpunten
worden verdeeld en welke speciale regels vaak gebruikt worden tijdens een potje.

Hoe speel je Toepen? Regels, kaarten en slagen
uitgelegd

Bij Toepen probeert iedere speler zo min mogelijk strafpunten te verzamelen. Een ronde bestaat
uit vier slagen, maar alleen de laatste slag bepaalt uiteindelijk wie de ronde wint.

ledere speler ontvangt vier kaarten en probeert slim te spelen, te bluffen en eventueel te toepen
om de inzet te verhogen.

Het doel van het spel

Het doel van Toepen is om als laatste speler over te blijven zonder het maximum aantal
strafpunten te bereiken.

Voorbereidingen voor een potje Toepen

Spelers 2-8 spelers

Kaarten 32 kaarten (7 t/m aas)

Speelduur 20-45 minuten

Kaartvolgorde 10, 9, 8, 7, aas, heer, vrouw, boer
Kaarten per speler 4 kaarten

Doel Zo min mogelijk strafpunten halen



Zo verloopt een ronde Toepen stap voor stap

1. Eerste speler komt uit
De speler links van de deler begint.

2. Kleur volgen
Spelers moeten dezelfde kleur spelen wanneer mogelijk.

3. Hoogste kaart wint
De hoogste kaart van de gevraagde kleur wint.

4. Nieuwe slag starten
De winnaar van de slag komt opnieuw uit.

5. Laatste slag telt
Alleen de laatste slag bepaalt de rondewinnaar.

6. Strafpunten uitdelen
Verliezers ontvangen strafpunten.

Welke kaarten zijn het hoogst?

10 Hoogste
9 Hoog

8 Middel
7 Lager
Aas Daarna
Heer Lager
Vrouw Lager
Boer Laagste

Hoe werkt toepen precies?

Wanneer je denkt dat je de ronde gaat winnen, mag je op tafel kloppen of 'lk toep' zeggen.

Wat gebeurt er na een toep?



Meegaan en verliezen 2 strafpunten
Passen 1 strafpunt
ledereen past ledereen behalve de toeper krijgt 1 strafpurt

Hoe win je bij Toepen?

Een speler wint uiteindelijk door als laatste over te blijven onder de afgesproken
strafpuntengrens.

Extraregels die vaak gebruikt worden

Vuile was regel

Drie plaatjes + een 7 Ja
Vier plaatjes Ja
Slechte controle claim Strafpunt

Winnen met een boer

Wanneer iemand de laatste slag wint met een boer, ontvangen verliezers in veel varianten extra
strafpunten.

Toep direct na het delen

Sommige groepen gebruiken een regel waarbij vier dezelfde kaarten direct een gewonnen ronde
betekenen.

Strategie en slimme tips voor Toepen
o Toep niet te snel met middelmatige kaarten

o Bewaar sterke kaarten voor de laatste slag

o Let goed op gespeelde kleuren

e Passen is soms slimmer dan meegaan



Overzicht van de belangrijkste Toepen regels

Spelers

Kaarten

Slagen
Belangrijkste slag
Kaartvolgorde
Toepen
Strafpunten

Winnaar

2-8 spelers

32 kaarten

4 per ronde

De laatste slag

10 hoog, boer laag
Verhoogt de inzet
Verliezers krijgen punten

Laatste speler onder limiet



