1 PLAYIRO

UNO Regeln — Spielanleitung

UNO ist eines der bekanntesten Kartenspiele der Welt. Ziel des Spiels ist es, als erster Spieler alle
Karten aus der Hand abzulegen. Dabei mussen Karten nach Farbe oder Zahl passend auf den
Ablagestapel gelegt werden. Sobald ein Spieler nur noch eine Karte besitzt, muss er laut ,UNO!*
sagen.

Spielibersicht

Spieler 2-10

Spieldauer 15-30 Minuten

Spieltyp Kartenspiel

Ziel Alle Karten zuerst ablegen

Vorbereitung

1. Mische alle Karten gut.

2. Jeder Spieler erhalt 7 Karten.

3. Die restlichen Karten bilden den Nachziehstapel.

4. Die oberste Karte wird aufgedeckt und bildet den Ablagestapel.

Spielablauf

Der Spieler am Zug muss eine Karte spielen, die zur obersten Karte auf dem Ablagestapel passt.
Dies kann durch gleiche Farbe, gleiche Zahl oder eine passende Aktionskarte geschehen. Kann
keine Karte gelegt werden, muss der Spieler eine Karte ziehen.

Aktionskarten

Karte Bedeutung

Aussetzen Der nachste Spieler wird Ubersprungen
Richtungswechsel Die Spielrichtung andert sich

Zieh Zwei Der nachste Spieler zieht zwei Karten und setzt aus
Joker Der Spieler bestimmt die nachste Farbe

Joker +4 Farbwahl und nachster Spieler zieht vier Karten

So gewinnt man

Ein Spieler gewinnt die Runde, sobald er keine Karten mehr auf der Hand hat. In vielen
Spielgruppen werden anschlieRend Punkte gezahlt, basierend auf den Karten der Gegner.



Kurze Zusammenfassung

« Jeder Spieler startet mit 7 Karten.

 Karten missen nach Farbe oder Zahl passen.

« Aktionskarten verandern den Spielablauf.

* Bei einer letzten Karte muss ,,UNO" gerufen werden.
» Wer zuerst alle Karten ablegt, gewinnt.



