
Watten Regeln

Watten ist ein traditionsreiches Stichspiel aus dem Alpenraum. Besonders sind die zwei Kritischen Karten
und der fehlende Farbzwang.

Wie spielt man Watten?

Watten wird mit 2 bis 4 Spielern und einem 32er-Blatt gespielt. Trumpf wird vor jeder Runde neu
bestimmt.

Vorbereitung

Spieleranzahl 2–4 Spieler

Kartensatz 32 Karten (bayerisches oder deutsches Blatt)

Kartenverteilung 5 Karten pro Spieler

Trumpf Wird vom Vorhand bestimmt

Spielablauf

1. Der Geber bestimmt die erste Kritische durch Aufdecken der untersten Karte.

2. Der Vorhandspieler bestimmt die Trumpffarbe.

3. Es wird ohne Farbzwang gespielt. Höchster Trumpf oder Kritische gewinnt den Stich.

Wie gewinnt man?

Gespielt wird auf 11, 15 oder 18 Punkte. Wer zuerst die vereinbarte Punktzahl erreicht, gewinnt das Spiel.


