
Whist Regler

Whist er et klassisk kortspil for 4 spillere, hvor målet er at tage flest stik sammen med sin makker.

Punkt Regel

Spillere 4 (standard)

Kort 52 kort

Mål Tag stik over 6

Trumf Ingen

Point 1 pr. stik over 6

Spillets gang
1. Alle spillere får 13 kort.

2. Der spilles uden trumf.

3. Spilleren til venstre starter.

4. Følg farven hvis muligt.

5. Højeste kort vinder stikket.

6. Vinderen starter næste stik.

7. Point gives for stik over 6.

Strategier og tips
- Spil med din makker.

- Hold styr på høje kort.

- Bevar overblikket.

- Skjul din strategi.


